Scenariusz warsztatu
Temat: Jakie sg zasady uzytkowania banknotéw | monet w Polsce.
Prowadzaca:lga Kowalik
1. Cele warsztatu:

Wymagania ogodlne:

1) Ksztattowanie umiejetnosci uczestniczenia w kulturze polskiej, szczegdlnie w jej
wymiarze symbolicznym i aksjologicznym.
2)Rozwijanieumiejetnoscisamodzielnegodocierania do informacji, dokonywania ich
selekcji, syntezyorazwartosciowania.

3) Rozwijanieumiejetnosciefektywnegopostugiwaniasietechnologiginformacyjng w
poszukiwaniu, porzagdkowaniuiwykorzystywaniupozyskanychinformacji

Wymaganiaszczegotowe:

1)Uczestniczy w projektachedukacyjnych (np. tworzyréznorodneprezentacje,
projektywystaw, realizujekrétkie filmy z wykorzystaniemtechnologiimultimedialnych).
2)Pogtebiaswojgwiedzeprzedmiotowagiuczestniczy w wyktadachpublicznych,
konkursachitp.

3)Rozwijaumiejetnoscisamodzielnejprezentacjiwynikdwswojejpracy.
4)Rozwijaumiejetnosékrytycznegomysleniaiformutowaniaopinii.

2. Srodkidydaktyczne:

1) Prezentacjamultimedialnatworzona w programieMicrosoft PowerPoint
2) Quiz

3) Karta Pracy

4) Krzyzéwka

5) Infografika

3. Metody

- Lekcjaodwrécona

- Prezentacjamultimedialna
- Pracaindywidualna

- Dyskusja



4. Przebieglekc;ji
1.Zapoznanieucznidw z zasadamiuzywaniabanknotéwimonet w polsce
podczasogladaniaprezentacjimultimedialnejwykonanej w programie Microsoft
PowerPoint.Przedstawienieroli NBP w panstwie,
poznanieNarodowejStrategiiBezpieczenstwaObrotuGotéwkowegoijejczterechfilarow,
zapoznaniesie z ustawg o ustugachptatnicznych, wystuchanie o
zasadachuzywaniaipowielaniawizerunkdwbanknotéwimonetoraz co robic ze
zuzytymipieniedzmi.

2. Rozwigzywaniequizuodnoszgcegosie do tego tematu.
3. Rozdanieuczniomirozwigzywanie:

1) krzyzéwki

2) kartypracy
4.Zaprezentowanieiomoéwienielnfografiki
5. Krétkiepodsumowaniezajec

6. Konieclekgji



